glieder der einzelnen Gruppen sind
im Wald verteilt und erzeugen ihre
Gerausche oder Téne nach genau-
er Abmachung. Die Zuhdrenden
sammeln sich an einem Platz im
Zentrum der Gerduschauffihrung,
setzen sich hin, schlieBen die Au-
gen und lassen das Klangmuster
aus den verschiedenen Richtungen
auf sich wirken. Die «Musiker»
kdénnen sich wahrend des Konzer-
tes natlidich auch bewegen und
erzeugen dadurch noch einen zu-
sdtziichen Effekt.

Am eindriicklichsten sind Wald-
raum-Konzerte in der Nacht. Am
Tag wird gelibt, Orte und Aktivité-
ten festgelegt. Die Auffiihrung fin-
det dann im Dunkeln statt.
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Waldinstrumente
aus Pflanzen

Mit Waldpflanzen kénnen auch
ganz passable Instrumente gebaut
werden: Weiden-, Holunder- oder
Eschenpfeifen.

Klarinette aus Léwenzahn

Schon mit einem einfachen Lo-
wenzahnstiel oder andern hohlen
Pflanzenstengeln kénnen Tone er-
zeugt werden, indem man ein En-
de etwas flachdriickt, in den Mund
nimmt (das Ende des Stengels soll-
te etwa 1-2 cm in den Mund ra-
gen) und durch geschicktes Blasen
so in Schwingung versetzt, dass ein
lauter Ton entsteht. Das ganze
funktioniert nach dem Prinzip der
Instrumente, die den Ton mit ei-
nem Blattchen erzeugen, wie das
Saxophon oder die Klarinette. Es
braucht ein wenig Ubung, aber
irgendwann wird's schon klappen.

Panfléte aus Kerbel

Aus dickeren hohlen Stengelab-
schnitten wie zum Beispiel jener
der Kerbel kbnnen ganze Panflsten
gebaut und auch gespielt werden.
Dabei bildet ein Wachstumsknoten
das geschlossene Réhrenende. Es
ist auch méglich, auf der Seite des
Stengels einen Schlitz hineinzu-
schneiden. Beim  Hineinblasen
(oberes Ende ganz in den Mund
nehmen) entsteht ein lauter Ton.
Achtung: Keine [kerbelartigen
Pflanzen schneiden, die grosser als
1,5 m sind. Es kénnte sich um den
Riesenbirenklau handeln, der ei-
nen stark dtzenden Saft enthalt.
Geeignet zur Herstellung von Pan-

fidten sind auch Aststiicke, aus de-
nen sich das Mark gut entfernen
l4sst, z.B. Holunder.




Singende Gréser
Das Erzeugen eines Tones mit Blat-

.tern von (Wald-)Grésern kennt je-

des Kind. Oder doch nicht? Blatt
zwischen die Daumen beider Han-
de klemmen, zum Mund fhren
und hindurchblasen. Achtung: Zur
Wurfzeit der Rehe im Mai — Juni
diesen Ton nicht erzeugen (er &h-
nelt dem Angstruf des Rehkitzes
und verstort die Rehmutter.

Waldxylophon

Besonders klangfreudig ist festes
Holz. Mit einzelnen Holzern las-
sen sich Waldrhythmen klopfen.
Wir bauen uns gleich ein ganzes
Waldxylophon.

Im Winter und Frithjahr féllt beim
Auslichten junger Baumbestdnde
Rundholz an, welches in Meter-
stlicke zersdgt flir einige Zeit im
Wald in Stapeln gelagert wird. Die-
ses Rundholz eignet sich vorztiglich
fur den Bau eines Waldxylophons.

Und so wird's gemacht: Zuerst
zwei Rundholzer im Abstand von
ca. 60 cm parallel auf den Waldbo-
den legen. Quer dazu kommen die
Tonholzer. Jedes Holz liegt frei auf,
damit es gut schwingen kann. Nun
werden zwei Schlaghoizer gesucht
(etwa 60 cm lang, 5 cm dick, még-
lichst hart und noch nicht vom Pilz
befallen). Mit den Schlagholzern
wird nun das Instrument zum Klin-
gen gebracht. Der Klangcharakter
und die Klanghohe sind bei jedem
Stiick Rundholz anders. Wovon
héngen sie wohl ab? Das Auspro-
bieren hilft weiter. Versuche die
Holzer nach der Tonhohe zu ord-
nen. Nach Beendigung des Kon-
zertes fegen wir selbstverstandlich
alle Rundholzer wieder geordnet
auf den Stapel zurtick.

Weitere Waldinstrumente

Aus Rindenstticken lassen sich ein-
fache Trommeln bauen, mit stark
gespannten Schniiren in Astbogen
entstehen dumpf klingende Saiten-
instrumente, das Schiagen an Bau-

me mit festem Holz ist weitherum
hérbar (Achtung: Rinde nicht ver-
letzen!). Und das Anbringen von
Kerben auf einem Holzstlick er-
zeugt, streicht man mit einem har-
ten Stab dartiber, einen rasselnden
Klang.

Eine weitere Klangbereicherung ist
das Zusammenbinden verschieden
langer Aststlicke in Form eines
Héngexylophons.

Héangexylophon

Verschieden ténende Holzer zu-
sammenbinden und an einem Ast
sowie am Boden befestigen. Durch
Experimentieren die Klangeigen-
schaften der Holzer herausfinden,

Aus: Amstad/Jost/Miilier/Steiner, «Quat-
tro Stagioni» (SILVIVA)




Klanginstallation

Gegenstinde aus relativ kompalc-
tem Material, eine Serie von Hél-
zern oder Steinen in unterschied-
licher Dicke und Linge werden
zum Klingen gebracht.

jin Zweler- oder Dreiergruppen
werden klingende Gegenstinde
gesucht und mit Schnur an Asten
aufgehdngt. Die Tone werden er-
zeugl durch das Anschlagen mit ei-
nem Holz oder Stein. Auch das Be-
wegen einzelner oder mehrerer
Elemente flhrt durch gegenseiti-
ges AneinanderstoBen zu hdrbaren
Resultaten.

Wer's ganz geschicki anstellt,
hangt die verschiedenen Elemente
an einem.Ort auf, wo der Wind die
Bewegung hervorruft und so ganz
von allein eine feine Musik ent-
steht. .

Falis geeignete Aste zum Aufhin-
gen fehlen, kann auch zwischen
zwei Bdumen eine Tragschnur ge-
spannt werden.
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Klanginstallation mit Holestiicken und

Steinen. Die Halteschnur wird zwi-
schen zwei Bdumen aufgespannt. Die

«Kiangkdrpers kénnen auch direkt an
einem Ast befestigt werden.

Tonende

“fa]dgege'nstéinde

Eine etwas ausgefallene Aktivitat
besteht darin, Gesehenes in Tone
und Klinge umzuwandeln.

Spanne etwa auf Kopfhohe eine
Schnur zwischen zwei Bdumen.
Der Blick in den Wald zwischen

diesen beiden Baumen sollte mog-

lichst abwechslungsreich sein (ver-
schiedene Strukturen). Die Gruppe
versammelt sich nun etwa 5 bis 10
m von der Schnur entfernt mit Blick
auf das Waldstiick. Eine Person
geht nun ganz langsam vorne der
Schnur entlang, wahrend die an-
dern fortlaufend alles, was auf Ho-
he der Person im dahinter liegen-
den Waldstlick sichtbar ist, mit
ihrer Stimme, aber auch mit Klat-
schen in Téne und Gerdusche um-
wandeln.

Die Bereitschaft, sich stimmlich
auszudriicken, muss zuvor trainiert
werden. Ubt miteinander z.B. die
Darstellung efnes aufkommenden
Gewitters oder das Sausen des
Windes in verschiedenen Stirken
LISW.
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Anhand des Klanges soll versucht
werden, Gegenstandspaare her-
auszufinden.

In Kleingruppen werden von un-
terschiedlichen Gegenstinden aus
dem Wald jeweils je zwei analoge
Exemplare gesammelt und einzeln
in eine undurchsichtige Dose ge-
legt (z. B. in Joghurtbecher, Deckel
aus Papier und mit Elast befestigt).
Durch das Bewegen der Dose ent-
steht ein typischer Klang,

Mit einer groBeren Anzahl von
Gegenstandspaaren lasst sich auch
ein Klang-Memory spielen (Spiel-
prinzip wie gewohnliches Memory,
anstelle des Aufdeckens von Kar-
ten werden jedoch die Dosen ge-
schilttelt und anhand des Klanges
identifiziert).
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